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ОСОБЛИВОСТІ ЕРГОДИЗАЙНУ ІНКЛЮЗИВНОГО ПРОСТОРУ 

(НА ПРИКЛАДІ ПРОЄКТУ «AQUALUME») 

У сучасних реаліях України інклюзивний дизайн перестав бути нішевим 

напрямом і перетворився на базовий стандарт проєктування предметно-

просторового середовища. Зростання кількості людей, які проходять 

реабілітацію після бойових поранень, зокрема з травмами верхніх кінцівок, а 

також демографічне старіння населення та поширення неврологічних 

захворювань потребують перегляду підходів до організації побуту [2]. 

Відповідно до чинних нормативних документів, доступність, безпека та 

зручність використання середовища є обов’язковими критеріями якісного 

дизайну [1]. У цьому контексті ключовою метою ергодизайну стає повернення 

людині побутової автономії, незалежності та відчуття контролю над 

повсякденними діями. 

Порушення моторики верхніх кінцівок, зокрема тремор, судоми, 

зниження м’язової сили або адаптація до протезів, суттєво ускладнюють 

взаємодію з типовими побутовими предметами. Особливо небезпечними 

стають дії, що пов’язані з утриманням ваги та високими температурами. 

Класичні чайники вимагають підіймання значної маси води й точного 

контролю рухів, що створює ризик проливання окропу та отримання опіків. 

Окрім фізичної загрози, втрата здатності до самообслуговування має глибокий 

психологічний вплив, оскільки сприймається людиною як втрата гідності та 

самостійності, що суперечить принципам людиноорієнтованого дизайну [3]. 

Для формування безпечного предметно-просторового середовища 

автором використано базові принципи інклюзивного ергодизайну, узгоджені з 

положеннями універсального дизайну [1; 3]: 

− оптимізація фізичних зусиль — мінімізація навантаження на 

опорно-руховий апарат користувача під час взаємодії з об’єктом; 

− толерантність до помилок — конструкція має компенсувати неточні 

або мимовільні рухи, унеможливлюючи травмування; 
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− гнучкість використання — забезпечення зручності незалежно від 

домінуючої руки та сили хвату користувача. 

Проєкт «AQUALUME» (рис.1) є прикладом практичної реалізації 

зазначених принципів. Ключовою інновацією є статична база, що дозволяє 

повністю відмовитися від підіймання чайника. Уся вага води делегована на 

стійку основу, а наливання здійснюється шляхом легкого нахилу корпусу за 

допомогою поворотного механізму. Такий підхід змінює патерн взаємодії 

користувача з приладом і значно підвищує рівень безпеки [3]. 

 

Рис. 1. Проєкт «AQUALUME». 

Філімонов Ю.В. ЧДТУ, 2025 

Керівник: к. мист. ЧУГАЙ Н.М. 

Технічний консультант: викладач МАРОВА М.О. 

 

Ергономіка вузлів передбачає асиметричну ручку з антиковзким 

покриттям, яка дозволяє спирати кисть навіть за слабкого хвату. Замість 

традиційних механічних засувок використано магнітний фіксатор кришки, що 

спрощує керування однією рукою. Конструкція чайника є модульною: знімна 

скляна колба полегшує миття та наповнення водою без необхідності 

переміщувати весь прилад разом з електричними компонентами, що 

узгоджується з вимогами щодо зручності та безпеки користування [1; 2]. 

Важливим компонентом проєкту є застосування кольорового кодування. 

Контрастні контури червоного або помаранчевого кольору позначають зону 

носика та виходу пари, формуючи інтуїтивно зрозумілу «мову безпеки». Такий 

підхід відповідає принципам інформаційної доступності й зменшує ризики для 

користувачів із порушеннями координації або зору [3]. 
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Проєкт «AQUALUME» демонструє, що інклюзивність побутових 

предметів досягається насамперед через зміну сценаріїв та патернів взаємодії, а 

не лише через формальну зміну форми. Дестигматизована естетика виробу, що 

відповідає сучасному уявленню про побутовий ґаджет, забезпечує 

психологічний комфорт користувача та сприяє його соціальній інтеграції. 

Таким чином, інклюзивний ергодизайн виступає не лише інженерним або 

художнім завданням, а важливим соціальним інструментом, спрямованим на 

підтримку людської гідності. 
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ВІДОБРАЖЕННЯ УКРАЇНСЬКИХ НАРОДНИХ ЗВИЧАЇВ В 

ОБРАЗОТВОРЧОМУ МИСТЕЦТВІ ЯК ЧИННИК ЗБЕРЕЖЕННЯ 

КУЛЬТУРНОЇ ІДЕНТИЧНОСТІ В ГЛОБАЛІЗОВАНОМУ СВІТІ 

У сучасному глобалізованому світі проблема збереження національної 

культурної ідентичності набуває особливої актуальності. Інтенсивні процеси 

культурної уніфікації, цифровізації та міграції сприяють розмиванню 

традиційних культурних кодів. У цьому контексті важливу роль відіграє 

мистецтво, зокрема живопис та народні звичаї, як форма візуального 

збереження та трансляції національних традицій. 

Українська культура здавна вирізняється глибоким зв’язком із 

традиціями, звичаями та обрядами, які формували світогляд народу і 

передавалися з покоління в покоління. Народні звичаї є не лише частиною 

повсякденного життя, а й важливим джерелом натхнення для митців [2, с. 34]. 


